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REGNING I NATURFAG
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INNHOLD

= Kompetansemal

= Oversikt hele undervisningsopplegget

= Leeringsmal

= Regningen for a nd malet

= Beskrivelse av forsgket: Maling av lyd
Forarbeid: dB-skalaen og Sound Meter
Gjennomfgring: Innhenting av datamaterialet
Etterarbeid: Bearbeiding av datamaterialet

= Oppsummering




LYD

Bygger pa kompetansemal etter 7.trinn fra KI.06, Naturfag

Fenomener og stoffer

»Undersgke fenomener knyttet til lyd, horsel og stoy, diskutere observasjonene og
forklare hvordan lyd kan skade horselen

Forskerspiren

»Bruke digitale hjelpemidler til a registrere, bearbeide og publisere data fra
eksperimentelt arbeid og feltarbeid




OVERSIKT HELE UNDERVISNINGSOPPLEGGET

= Prets anatomi og lydbolger (1gkt)
= Lydkilder og dB-skalaen (2 gkter)
= Stoy og horselskader (1 okt)




LERINGSMAL

MALING AV LYD

= Liseere om maleenheten dB
= Finne, male og registrere lydkilder ved hjelp av appen Sound Meter.
= Presentere og tolke datamaterialet i tabell og ulike diagrammer.

= Lage egne referansepunkter mellom noen lydkilder og dB-skalaen.




REGNINGEN

= Innhente, bearbeide og framstille tallmateriale
= Bruke begreper, maleinstrumenter, (formler) og grafikk

= Kunne sammenligne, vurdere og argumentere for gyldigheten av beregninger,
resultater og framstillinger

RGF i naturfag. KL.O6




FORSOK

Gruppeoppgave: Finne lydkilder, male og registrere lyden i dB og ta bilde av
lydkilden. Lag en tabell til & notere resultatene i.
Utstyr: iPad med appen Sound Meter og kamera
Blyant og papir
Lage diagram i arbeidsboka over lydkildene dere fant.
Lage klassediagram der bilder av alle lydkildene knyttes til dB-skalaen.
4 Sammenligne egne malinger med andres malinger.

5 Lage egen skala med referansepunkt




DB-SKALAEN

= Lydeffekten fordobles, decibelnivaet gkes med 3

dB




SOUND METER
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| Innsamling av data
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2 Lage diagram i arbeidsboka
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3 Klassediagram
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= Refleksjon over

egne malinger
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= 4. Sammenligne med andre

dB 150 Jetfly som starter
Stor risiko for ] 140
herselskade 130

120 Smertegrense
110 Rockekonsert

Risko for I 100
horselskade
90 . .
80 Normal pianoeaving
Xy ; Innsiden av en bil
Vanskelig a oppfatte 70
tale nar annen
lyd forstyrrer 60 Samtale
50
40 Bakgrunnsstoy
Sevnforstyrrelser 30 pa et kontor
20 Stille soverom
10
0

Figur 2 :




PERSONLIGE REFERANSEPUNKT

20d Au! FAR
80 dB Rop
60 Sam
25 dB Stille i klasserommaet




0PPSUMMERING

= Vist hvordan leeringsmalet er forankret i K1.0O6, bade i kompetansemal og i RGF

= Vist sammenheng mellom leeringsmalet og regning som grunnleggende ferdighet
1 naturfag

= Vist hvordan elevene har fatt en bedre forstaelse for maletall og maleenhet for lyd
ved a bruke regning.

= Sagt litt om hvordan den matematiske problemlgsende modellen er brukt i dette
undervisningsopplegget




KILDER

Spilde, Ingrid (2008):Gaia 7 Naturfag. Gyldendal Norske Forlag
TV2skole (2009-2016) [2.5.2016]
Utdanningsdirektoratet (2013) [27.4.2016]

Faktaark arbeidstilsynet, (2013) .
[9.5.2016]

Hoper, J. (2015): Datalogging BYOD, Naturfag 2/15,s.119-121

Hentet fra

Figur 1:Kjersti Hofstad Lian
Figur 2: (2013) [9.5.2016]
Figur 3: Kjersti Hofstad Lian

Bilder: Kjersti Hofstad Lian



https://www.tv2skole.no/barn/naturfag/kapittel/8065
http://www.udir.no/kl06/NAT1-03/Hele
http://www.arbeidstilsynet.no/binfil/download2.php?tid=233404
http://www.naturfag.no/binfil/download2.php?tid=2127282
http://www.arbeidstilsynet.no/binfil/download2.php?tid=233404

